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デジベリー、デジタル写真から３Ｄ画像を作成する 

３Ｄモデリングソフト「アイ・モデラー３Ｄ 2.5」の販売を開始 
 

－ デジタルカメラを３Ｄスキャナとして活用 － 
 

株式会社デジベリー（以下：デジベリー、本社：東京都世田谷区、代表取締役社長：野渡 龍）は、デジ

タルカメラを３Ｄスキャナとして活用しデジタル写真から３Ｄ画像を作成する３Ｄモデリングソフト「アイ・モデラ

ー３Ｄ Ｗｅｂエディション 2.5」および「アイ・モデラー３Ｄ プロフェッショナル 2.5」の２タイプの製品を発表、

本日より販売を開始しました。「アイ・モデラー３Ｄ 2.5」は、Windows版およびMacintosh版での発売とな

り、アイ・モデラー３Ｄ ホームページ、全国のアイ・モデラー３Ｄ販売店、インターネットショップを通じて販売

されます。 

 

「アイ・モデラー３Ｄ」は対象物を全周囲から撮影したデジタル写真の３次元情報を解析し形状モデルを生

成、フォトリアリスティックなテクスチャ生成を経て３Ｄ画像を作成する３Ｄモデリングソフトです。独自の UZR

フォーマットでエクスポートし HTML ページ内に３Ｄ画像を貼り付けることが可能。ショッピングサイトやホーム

ページなどで３Ｄ画像を使用することにより表現力を向上します。又、３Ｄ編集ソフトへ取り込み高度なレ

ンダリングや、ＣＧアニメーションソフトで３Ｄ素材として使用することが可能。これまでＣＧアーティストが時

間を費やしていた３Ｄモデリング作業を３Ｄの知識がなくとも短時間に簡潔に行うことが可能となりデジタル

コンテンツ開発工期の大幅短縮、３Ｄ画像の利用分野の拡大を実現しました。 

 

デジベリーは本年6月に独３Ｄソフト開発会社のUZR GmbH & Co KG社と「アイ・モデラー３Ｄ 2.5」の日

本語版開発及び国内販売に関する独占事業契約を締結し、製品の日本語化および国内販売チャネ

ルの構築を行って参りました。ブロードバンドの普及によってオンラインゲーム、インターネットショッピング、画

像配信などビジュアルコンテンツの多様化と共にデジタルコンテンツ制作の効率化が求められており、３D ソ

フトウェア事業参入はその動きに沿ったものです。今後は、デジタルカメラメーカーへのＯＥＭ販売、コンピュ

ータグラフィックス専門学校等教育機関への販売など販路を拡大して参ります。 

 

■アイ・モデラー３Ｄ ホームページ（３Ｄ画像作成の工程、作品例、応用事例がご覧いただけます。） 

http://www.imodeller.jp

 

■提供価格（税込） 

アイ・モデラー３Ｄ Ｗｅｂエディション 2.5 （Windows 版/Macintosh 版） 

CD-ROM版/ダウンロード版 19,800 円 

 

アイ・モデラー３Ｄ プロフェッショナル 2.5 （Windows 版/Macintosh 版） 

CD-ROM版/ダウンロード版 98,000 円 

 

■販売開始日 2004 年 8 月 23 日 

 

■適応分野 

・ショッピングサイトやｅラーニング、ホームページ向け商品説明用３Ｄコンテンツ作成 

・ＣＧレンダリングやアニメーションの前処理 

・ゲームキャラクターなど３Ｄモデルのプロトタイプ作成 

・個人の趣味、工作やフィギュアなどのコレクションの３D画像化 

・コンピュータグラフィックスの教育素材として利用 

http://www.imodeller.jp/


 
 

■製品概要 

「アイ・モデラー３Ｄ Ｗｅｂエディション」は、Ｗｅｂ用に特化した機能を搭載。独自の UZR フォーマットでエク

スポートしHTMLページ内に３Ｄ画像を貼り付けることが可能です。又、QuickTimeやMacromedia Flash

フォーマットでエクスポートしプレゼンテーションに利用することが可能です。ショッピングサイト、ホームページ、

ｅラーニングなど３Ｄ画像を活用することによりデジタルコンテンツの表現力を拡げます。 

 

「アイ・モデラー３Ｄ プロフェッショナル」は、Ｗｅｂエディションの機能に加え、作成した３Ｄ画像をＣＧ編集ソ

フトへエクスポートし高度な画像処理やレンダリングが可能です。3dsmax、Maya、LightWave、CINEMA 

4D 等、殆どの３Ｄソフトに対応する豊富なエクスポートフォーマット（3DS、C4D、DXF、STL、OBJ、

VRML）に対応。３Ｄ制作現場において３Ｄモデリング工程を大幅に削減、レンダリングやアニメーションなど

へのシームレスな統合が可能です。 

 

■必要システム構成 

Microsoft Windows： 2000/XP 日本語版、Pentium II/400 MHz 以上  

Macintosh： Mac OS X 10.1.5 日本語版、G4 733 MHz 以上 

800x600@16 ビット グラフィックカード （1024x768@32 ビット推奨）  

OpenGL サポート  

30MB 以上のハードディスク空き容量（アプリケーションのみ） 

CD-ROM  

VGA 以上のモニタ  

マウス（ホイールマウス推奨）  

デジタルカメラ  

コンピュータに接続されたプリンタ 

 

■初年度売上目標 １億円 

 

■デジベリーについて 

社名： 株式会社デジベリー 

 http://www.digiberry.com

本社： 東京都世田谷区上用賀 3-1-17-707 
設立： 2001 年 3 月 30 日 

資本金： 1,020 万円 

代表取締役： 野渡 龍 

概要： コンピュータハードウェアの輸入、販売、 

 コンピュータソフトウェアのライセンス提供、販売 

 
＃＃＃ 

 
アイ・モデラー３Ｄ、iModellerは UZR GmbH & Co KG の登録商標です。すべてのその他のブランドまたは製品の商標は
該当する企業に帰属します。 
 
報道関係者お問い合わせ： 
 
株式会社デジベリー 渡辺 
〒158-0098 東京都世田谷区上用賀 3-1-17-707 
TEL：03-5797-0866 
ｅ-mail：inquiry@digiberry.com 

http://www.digiberry.com/

